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:Niediwiadek takomczuszek: =

Kto powiedziat, ze misie lubig tylko ryby i midd? Ten sympatyczny
tasuch nie potrafi sig oprze¢ stodkoSciom: najbardziej uwielbia lody, ale cukierki
czy lizaka tez chetnie schrupie, gdy tylko nadarzy sie okazja.
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Stopien trudnosci: tatwe
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MATERIALY

© 30 g wtoczki bawetnianej © nozyczki,
nr 37 cynamon igta dziewiarska,
© 20 m wtoczki bawetnianej czerwona kredka
nr41sjena Swiecowa i kawatek
o szydetkonr3 tkaniny
© 2 hezpieczne oczka do © 50 g wypetnienia
zabawek o $rednicy 6 mm poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

6. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
15. okrazenie: (6 ps, 0dj) x 6 [42]

16. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

17. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

18. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

Zacznij wypetniac gtowe niedzwiadka.

19. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 11. 2 12. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okofo 8 oczek odstepu. Zabezpiecz

kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg dociskajac.
20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke.
Dokoncz wypetnianie gtowy niedzwiadka. €@

Nos
Witdczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktrego uzyjesz do przyszycia
nosa do gfowy niedzwiadka.

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtoczki nr 41 sjena wyhaftuj nos.
Wykonaj kilka pionowych szwow blisko siebie, jak pokazano
na zdjeciu.

Nogi
Wtdczka bawetniana nr 41sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

4. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do zaszycia
otworu powstatego miedzy nogami.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg noge. Nie odcinaj nitki - bedzie potrzebna

w kolejnych etapach robatki, czyli do potaczenia nog

i wydziergania tutowia.




Tutow
Widczka bawefniana nr 37 cynamon
Utoz obie nogi obok siebie.

1. okrazenie: wbij szydetko w wybrane oczko ostatniego
okrazenia drugiej nogi € i przerob widczka nr 37 cynamon 3 of.
Nastepnie wbij szydetko w wybrane oczko ostatniego okrazenia
pierwszej nogi, jak pokazano na zdjeciu, i przerab 1ps w kazdym
215 oczek tej nogi. @ Potem wykonaj 3 of i przerab 1ps w kazdym
715 0czek drugiej nogi [36]

Dalej przerabiaj oczka dookota robatki. @

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

3. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42] ©@

4.-8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

9. okraienie: 12 ps, 2 odj, 17 ps, 2 odj, 5 ps [38]
10. okrazenie: 12 ps, odj, 17 ps, odj, 5 ps [36]

Wykorzystaj nadmiar nitki pozostaty po zakonczeniu pierwszej
nogi i za pomocy igty dziewiarskiej zaszyj kilkoma szwami otwor,
© Ktory powstat miedzy nogami niedzwiadka.

Nastepnie zacznij wypetniac nogi i tutow niedzwiadka.

ﬂgﬁx -

Niediwiadek takomczuszek

11.i12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

13. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

14.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

18. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] ©

19. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

20. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

W6z wiecej wypetnienia do tutowia niedzwiadka. @
21. okrazenie: 1 psw kazdym oczku [18]

22. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajgc 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
tutowia do gtowy niedzwiadka.

Dokoncz wypetnianie garnej czesci tutowia.

SKROTY
dod: przerob dwa pofstupki  of: oczko fancuszka
w jednym oczku 0$: oczko Sciste

odj: przerob dwa oczka
razem

ps: potstupek




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Uszy
Widczka bawetniana nr 41sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

5. okrazenie: 5 ps, odj, 6 ps, 0dj [13]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
ucha do gfowy niedzwiadka. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho.

Nie uzywaj wypetnienia do uszu.

Gorne tapki
Witdczka bawetniana nr 41sjena i nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wioczka nr 41sjena 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.-5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

6. okrazenie: przerob widczka nr 37 cynamon 1 ps w kazdym
oczku [12]

7. okrazenie: 4 ps, odj, 4 ps, odj [10] @
8.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]

Sptaszcz tapke na brzegu i potgcz krawedzie. Przerob rzad
potstupkow, taczac ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
tapki do tutowia niedzwiadka.

Nastgpnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg
tapke. @

Nie uzywaj wypetnienia do tapek, aby miekko opadaty po bokach
tutowia niedzwiadka.

0gonek

Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
5. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 3 [9]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ogonka do plecow niedzwiadka. @




Niediwiadek takomczuszek

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Przytoz gtowe do tutowia

i sprawdz, czy jest rowno ustawiona, po
czym potacz elementy za pomoca igty
dziewiarskiej jak najmniej widocznymi
szwami. Podczas Szycia uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci tutowia

i doInej czesci gtowy, dociskajac je
rownomiernie, tak aby korpus stanowit
mocne podparcie dla gtowy. Zakoncz
szew, odetnij widczke i ukryj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

.—.E

2. Przyszyj tapki po bokach tutowia s ARG
niedzwiadka na wysokosci e
przedostatniego okrazenia.

3. Przytoz nos do gtowy niedzwiadka.
Zwroc uwage na jego pofozenie
wzgledem oczu. Nastepnie przyszyj g0
na wysokosci11. okrazenia gtowy.

4. Przyszyj uszy symetrycznie po obu
stronach gfowy niedzwiadka, tak abyich -~ 43
gorna czesc znalazta sie na wysokosci

6. 0krazenia gtowy, a dolna na wysokosci
10. okrazenia.

5. Na koniec przyszyj do plecow
niedzwiadka ogonek pomiedzy
4.2 8. okrazeniem tutowia.

6. Aby Twoj niedzwiadek wygladat
jeszcze weselej, zrob mu rozowe policzki.
Mocno pomaluj czerwong kredka
kawatek materiatu, a nastepnie potrzyj
nim oba policzki zwierzatka, wykonujac
ruchy w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

> Rozek z kulk3 lodow -

o widczka bawetniana nr 78 gotebi szary
o widczka bawetniana nr 52 roz geranium
o widczka bawetniana

nr 89 jasnolimonkowa zielen
e szydetkonr3

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNNANN

MATERIALY

e jgfa dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

Rozek
Wtdczka bawetniana nr 78 gotebi szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps[6]

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
7. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]
9. okraienie: (4 ps, dod) x 3 [18]

10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru
- uzyjesz o do przyszycia rozka do kulki
lodow. @

Kulka lodow

Wtdczka bawetniana nr 52 roz geranium

1. okrazenie: zacznij od zrobienia

2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5.—7. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
8. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke. @

Posypka
Widczka bawetniana nr 89 o
jasnolimonkowa zielen

Po przyszyciu kulki do rozka (patrz

ramka na s. 9) wyhaftuj okoto 20 matych

kropeczek, losowo rozmieszczonych

na catej powierzchni kulki lodow, aby

wygladaty jak posypka. ©



Potaczenie elementow

1. Przytoz kulke lodow do rozka,

a nastepnie za pomoca igty
dziewiarskiej i pozostawionego
nadmiaru nitki potgcz elementy jak
najmniej widocznymi szwami. Aby
uzyskac prawie niewidoczny szew,
przetoz igte pod tylng nitka petelki
wybranego oczka rozka, a nastepnie
pod tylng nitka petelki oczka kulki
lodow. Zszywaj dalej kolejne oczka.
W potowie przyszywania wioz
wypetnienie do obu elementow.

2. Na koniec odetnij wtaczke i ukryj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

tyzeczka do lodow

Wtdczka bawetniana nr 89
jasnolimonkowa zieleri

1. rzad: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 2 ps,
2psn,2ps, 70t @

W rzedzie powrotnym przerab 6 os.

Zakoncz ten element 108, odetnij
wtoczke i ukryj jej nadmiar pomigdzy
oczkami splotu. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki  of: oczko tancuszka
w jednym oczku 0S: oczko Sciste
odj: przerob dwa oczka ps: poistupek

razem psn: potstupek nawijany




: Cukierki -

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e widczka bawetniana nr 114 fuksja s
e szydetkonr3 E
o igta dziewiarska *

e wypetnienie poliestrowe

B ———

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 10 of, (1)
nastepnie przerob 10$ w pierwszym
oczku tancuszka, tak aby zamknac go

w kotko [10]

2.i3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]
4. okrazenie: 2 ps, odj, 2 ps, odj, 2 ps [8]
5. okrazenie: (odj) x 4 [4]

6. okrazenie: (dod) x 4 8]

7. okrazenie: (dod) x 8 [16]

8.-10. okrazenie: 1ps w kazdym

oczku [16]

11. okrazenie: (odj) x 8 ©

Wtz kilka kawatkow wypetnienia

do cukierka. ©

12. okrazenie: (0dj) x 4 [4]

13. okrazenie: (dod) x 4 [8]

14. okrazenie: 2 ps, dod, 2 ps, dod,
2ps[10]

15. i 16. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [10]

Zakoncz ten element 108, po czym odetnij
wtoczke i ukryj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu.

Zaszyj igtg dziewiarska i wioczka nr114
fuksja dwa konce robotki jak najmniej

widocznymi szwami, @ a nastepnie
odetnij widczke i schowaj jej nadmiar.

Aby zrobi¢ pozostate dwa cukierki
widoczne na zdjeciu, powtorz
wszystkie powyzsze kroki, uzywajac
najpierw wtaczki nr 06 jasnorozowy,
a nastepnie nr 83 kanarkowy zotty.




> Lizak -

Stopien trudnosci: tatwe —
Bl
- _ﬁ ¥
MATERIALY
o widczka bawetniana i3
nr104 brzoskwiniowy roz g
o widczka bawetniana nr 47 szafranowy -
e szydetkonr4 e
e jgta dziewiarska
o wykataczka

1. okrazenie: uzywajac rownoczesnie
wtoczki nr104 brzoskwiniowy roz i nr 47
szafranowy, wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] ©
4. okraienie: (2 ps, dod) x 6 [24] ©@

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugie kotko. @

Poiaczenie elementow o
Przytoz do siebie dwa kotka, tak aby idealnie dod: przerdb dwa potstupki
w jednym oczku

do siebie pasowaty, a nastepnie potacz je jak
najmniej widocznymi szwami zrobionymi igtg
dziewiarska i wtoczka nr 47 szafranowy. Przed
zakonczeniem szycia wtoz wykataczke migdzy
kotka i przyszyj ostatni fragment, starajac

Sig, aby nie wypadata spomiedzy taczonych
elementow.

odj: przerob dwa oczka razem
0$: oczko Sciste
ps: potstupek




PRZY)ACIELE AMIGURUMI
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Ten wesoty stonik ani na chwile sie nie zatrzymuje! Kiedy nie gra na ukochanym
bebnie, kopie pitke lub zbiera stoneczniki. Ale jego najwiekszym marzeniem jest lot balonem...

MATERIALY

© 30 g wtoczki bawetnianej © nozyczki, =
nr 87 szaroniebieski igta dziewiarska, @ =
« 20 m widczki bawetniangj czerwona kredka L B
B |

nr 06 jasnorozowy Swiecowa i kawatek
© szydetko nr3 tkaniny
2 bezpieczne oczka do © 50 g wypetnienia
zabawek o $rednicy 6 mm poliestrowego




Energiczny stonik

Giowa
Wtoczka bawetniana nr 87 szaroniebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

6. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

8. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

9. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]

10. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

11.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

14. okrazenie (otwadr na trabe): 10 ps, 7 o,
omin7o, 25 ps [42] @

15. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]
16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]
17. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]
18. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] @

Ostatnie, 19., 0krazenie gtowy przerobisz pozniej, po wykonaniu
traby i zamocowaniu oczu. Zacznij teraz robic trabe.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki  of: oczko tancuszka
w jednym oczku 0s: oczko Sciste
0:0czko ps: potstupek

odj: przerob dwa oczka psn: potstupek
razem nawijany

Traba

Widczka bawefniana nr 87 szaroniebigski

Przerabiaj w otworze pozostawionym podczas przerabiania

14. okrazenia gfowy. Liczy on 14 o (7 ot + 7 pominietych oczek) oraz
2 dodatkowe oczka (po jednym z kazdej strony otworu). Uwazaj,
bo trudno je zauwazyc. Po zakonczeniu 1. okrgzenia sprawdz, czy
wszystkie oczka sg przerobione.

Whij szydetko w jedno z bocznych oczek.

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [16]

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [16] €
3. okrazenie: (2 ps, odj) x 4 [12]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

5. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 3 [9]

6.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
14. okrazenie: (odj) x 4 [4]

Zakoncz ten element 108, @ odetnij wioczke i ukryj jej nadmiar
wewnatrz traby.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Po zakonczeniu traby umie$c bezpieczne oczka pomiedzy
1.a12. okrgzeniem gtowy stonika, pozostawiajac miedzy
nimi okoto 8 oczek odstepu. Zacznij wypetniac gtowe.

19. okrazenie (gtowy): (1ps, odj) x 6 [12]

zakoncz ten element zwierzatka 1 0s, odetnij widczke
i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu.

Dokoncz wypetnianie gtowy.

Nogi
Wtdczka bawetniana nr 87 szaronigbigski
Pierwsza noga

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4. okrazenie: przerob 7 bufek, 8 ps [15] @
Instrukcja wykonania sciegu bufka - s. 21.
5.—8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

zakoncz ten element zwierzatka 10 i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go do zaszycia
otworu, ktory powstanie miedzy nogami.

Druga noga

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4. okrazenie: 7 bufek, 8 ps [15]

5.—8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

9. okraienie: przerab tylko 9 ps, aby pazury na nogach stonika
byty umiejscowione idealnie z przodu. Nie odcinaj wtoczki -
bedzie potrzebna do potaczenia nog i dalszego wykonywania
tutowia. @
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Tutow

Widczka bawetniana nr 87 szaroniebieski

Utoz obie nogi obok siebie pazurami do przodu. Przerab 2 ot

na nitce bedacej zakonczeniem drugiej nogi. Nastepnie

whij szydetko w wybrane oczko ostatniego okrazenia pierwszej
nogi. @

1. okrazenie: przerob 1ps w kazdym z15 oczek pierwszej nogi,
a potem wykonaj 2 ot i przerab 1 ps w kazdym z 15 oczek drugiej
nogi [34]

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [34] ©
3. okrazenie: 5 ps, dod, 24 ps, dod, 3 ps [36]
4.-11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]

Za pomoca nadmiaru wtdczki bawetnianej z pierwszej nogi oraz
igty dziewiarskiej zaszyj otwor, ktory pozostat miedzy nogami
stonika. @

Zacznij wypetniac nogi i tutow stonika.

12. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

13.-17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30] @
18. okraienie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

19. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go przyszycia tutowia
do gtowy stonika. Dokoncz wypetnianie gornej czesci tutowia.



uszy
Widczka bawetniana nr 06 jasnorozowy i nr 87 Szaroniebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtdczka nr 06 jasnorozowy
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerdb 8 ps [8]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [16]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 8 [24]
4. okraienie: (2 ps, dod) x 8 [32] @

1. rzad: z10z na pot wykonany element i potacz krawedzie,
przerabiajac ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka: 2 of, 2 psn,

3 psnw jednym oczku x 3,2 psn w jednym oczku, 9 psn, 2 psn
W ostatnim oczku [24] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke.

2.123d: przerob wioczka nr 87 szaroniebieski1ps
w kazdym oczku [24] ®

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz g0 przyszycia
ucha do gtowy stonika.

Powtorz wszystkie te kroki, aby wykonac drugie ucho. @

Gorne tapki
Wioczka bawetniana nr 87 szaroniebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 5 ps [5]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym oczku [10]

3. okrazenie: whbijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka,
przerob 1ps w kazdym oczku [10]

4.-12. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [10]

Energiczny stonik

Sptaszcz fapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad
potstupkow, taczac w ten sposob ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
tapki do tutowia stonika. @

Nie uzywaj wypetnienia do tapek, aby mogty miekko opadac
po bokach zwierzatka.

ogonek

Wioczka bawetniana nr 87 szaroniebieski

Wykonaj 18 oczek fancuszka i zakoncz ten element 108,

a potem zawigz supetek i odetnij wioczke, pozostawiajac
20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia ogona

do tutowia stonika.

0Odetnij z motka wtoczki cztery kawatki o dtugosci 5 cm. Whij
szydetko w oczko znajdujace sie na koncu ogonka stonika

i przeciagnij nitke przez petelke. Zawigz na niej supetek

w potowie diugosci i mocno zacisnij. Powtorz to samo

7 pozostatymi trzema kawatkami. Na koniec wyrownaj
dtugosé nitek - odetnij nozyczkami ich nadmiar. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Przytoz gtowe do tutowia

i sprawdz, czy jest rowno ustawiona,

po czym za pomocy igty dziewiarskiej
potacz elementy jak najmniej
widocznymi szwami. Podczas Szycia
uzupetniaj wypetnienie gornej czesci
tutowia i dolnej czesci gtowy, dociskajac
je rewnomiernie, tak aby tutow stanowit
mocne podparcie dla gtowy. Zakoncz
szew, odetnij wioczke i ukryj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

2. Nastepnie za pomocg igty
dziewiarskiej przyszyj gorne tapki po
obu stronach tutowia na wysokosci
przedostatniego okrazenia.

3. W taki sam sposob przyszyj uszy
symetrycznie po obu stronach gtowy,
tak by ich gorna krawedz znalazta sie
na wysokosci 7, a dolna na wysokosci
18. okrazenia gtowy.

4. Na koniec przyszyj do plecow stonika
ogonek pomiedzy 4. a 5. okragzeniem
tutowia.

5. Aby Twoj stonik wygladat jeszcze
weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.

6.Za pomocy igty dziewiarskiej i wtoczki
nr 06 jasnorozowy wykonaj poziomy haft
tuz pod trabg stonia, aby wygladat jak
buzia.




= Pitka:

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

® wtoczka bawetniana nr 01 $nieznobiaty
o wioczka bawetniana nr 61 szkartatny

e szydetkonr3

e gta dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka
nr 01$nieznobiaty 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: wioczka nr 61szkartatny
(1ps,dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: wioczka nr 01$nieznobiaty
(3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

1.18. okrazenie: wtoczka nr 61szkartatny
1ps w kazdym oczku [30]

9. okragienie: widczka nr 01$nieznobiaty
1ps w kazdym oczku [30] @

10. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

11. okrazenie: wioczka nr 61szkartatny

(2 ps, odj) x 6 [18]

W10z troche wypetnienia.

12. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12] * SKROTY

13. okrazenie: wioczka nr 01$nieznobiaty ¢ dod: przerab dwa potstupki
(odj) x 6 [6] @ - wijednym oczku

Za pomoca igly dziewiarskiej przeciagnij - odj: przerob dwa oczka razem
nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia €@ - 0S:0czko Sciste

i mocno pociagnij, aby zamknac otwor. © ps:pofstupek

Zakoncz, zawigzujac nitke w supetek, :

anastepnie odetnij jg i ukryj jej nadmiar

wewnatrz elementu.




UROCZE DODATKI

: Bebenek

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o witdczka bawetniana nr 01$nieznobiaty
o wtdczka bawetniana nr 61 szkartatny

o widczka bawetniana nr 85 ciemnozoity -Er-—-

e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

Widczka bawetniana nr 01Snieznobiaty,
nr 61szkartatny i nr 85 ciemnoZotty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka
nr 01$nieznobiaty 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
wbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [30]

1.-13. okrazenie: wtoczka nr 61szkartatny
1ps w kazdym oczku [30] @

14. okrazenie: wioczka nr 01$nieznobiaty
1ps w kazdym oczku [30]

15. okrazenie: (3 ps, odj) x 6, whijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki
oczka [24]

W10z odrobine wypetnienia do bebenka.
16. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

17. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

18. okraienie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wifoczke, pozostawiajac 40 cm nadmiaru.
Za pomocy igly dziewiarskiej przeciagnij
nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia

i mocno pociagnij, aby zamknac otwor.
Nastepnie zawigz w supetek i przebij

igte przez Srodek bebenka od dotu

ku gorze, a nastepnie z g0ry na dot, @

po czym pociagnij nitke, aby nadac mu
charakterystyczny ksztait. Zawigz supetek
na nitce, odetnij wioczke i ukryj jej
nadmiar.

Za pomocy igty dziewiarskiej i wioczki
nr 85 ciemnozottych wyhaftuj skosne
linie na szkartatnym boku bebenka, aby
otrzymac trojkatny wzor. Wierzchotki
trojkatow powinny by¢ w odstepach
okoto 4 oczek, jak widac na zdjeciu.

Pasek
Widczka bawetniana nr 85 ciemnozZdfty

Wykanaj 45 oczek tancuszka i zakoncz
element 10$. Nastepnie odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Za pomocag igty dziewiarskiej przyszyj
konce paska do przeciwlegtych miejsc

na brzegu bebenka na wysokosci
6. okrazenia. ©

Pateczki

Widczka bawetniana nr 61 szkarfatny

Wykonaj 8 oczek tanicuszka. W drugim
oczku przercob 2 ps.

Zakoncz ten element10$ i odetnij
wioczke.

Nastepnie powtdrz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac druga pateczke. @




:Balonz koszem:

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e wtdczka bawetniana nr18
koralowy roz

e wtdczka bawetniana
nr104 brzoskwiniowy roz

e szydetkonr3

e igfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Wtdczka bawetniana nr 18 koralowy roz
i nri04 brzoskwiniowy roz

1. okrazenie: wykonaj widczka nr18
loralowy roz 6 ps w magicznym
lotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps
w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]
6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]
1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]
8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]
9. okrazenie: (7 ps, dod) x 6 [54]

10.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [54]

15. okrazenie: (7 ps, odj) x 6 [48]
16. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]
17. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

18. okrazenie: widczka nr104
brzoskwiniowy roz (4 ps, odj) x 6 [30]

19. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

20. okrazenie: wtoczka nr18 koralowy roz
(2 ps, odj) x 6 [18]

21.-23. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [18]

24. okrazenie: 10$ w kazdym oczku [18]

Zakoncz ten element 10, @ odetnij
widczke i wioz odrobine wypetnienia
do jego wnetrza.

Kosz

Witdczka bawetniana nr 104
brzoskwiniowy roz

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
whbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [30]

1.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
(30]

12. okrazenie: (3 ps w jednym oczku, 108)
x15 [60]

0Odetnij widczke.

Wykonaj teraz liny. Przerabiaj robotke

w rzedach na ptasko.

1. rzad: wykonaj 11 ot + 10z [12]

2.123d: 1 ps w kazdym oczku [11]
Zakoncz ten element 10$ i odetnij
witoczke, pozostawiajgc 10 cm nadmiaru.

POWtGrz powyzsze kroki jeszcze dwa razy,
aby uzyskac w sumie trzy liny. €@

Na koniec przywigz liny w trzech punktach
kosza w jednakowej odlegtosci od siebie.
Tak samo przymocuj je do balona.




SWIAT AMIGURUMI

= Stonecznik

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e widczka bawetniana nr 41sjena = & .
e wtoczka bawetniana E" l
nr 83 kanarkowy zotty =

o widczka bawetniana 1
nr13 trawiasta zielen Eg
e szydetkonr3

e jgta dziewiarska T —

©10 cm drutu plastycznego

Kwiat

Widczka bawefniana nr 41sjena

i nr 83 kanarkowy Zofty

1. okrazenie: wykonaj widczka nr 41sjena
6 ps w magicznym kotku [6]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @

4. okrazenie: wiaczka nr 83 kanarkowy
261ty (3 of, 1 ps w drugim oczku tancuszka,
1psn w trzecim oczku fancuszka, omin 1o,
108)x9@

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke.

todygailisc
Wioczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen

Zacznij od todygi: wez drut plastyczny

i wykonaj na nim 30 ps ©

LisC zrobisz zgodnie z ponizszg instrukcja.
1. okrazenie: wykonaj 6 of + 10z [7]

2. okraienie: dookota tancuszka
rozpoczynajacego przerob 1ps, 4 psn,1ps,
4psn,1ps O

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
witoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia liscia do
fodygi.

e
-

~

Potaczenie elementow

Za pomocaq igty dziewiarskiej

i wtoczki nr13 trawiasta zielen
przymocuj fodyge do kwiatka,

a nastepnie przyszyj lisc do fodygi.

5 i

SKROTY

dod: przerdb dwa potstupki

w jednym oczku

0: oczko

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

~ psn: pofstupek nawijany




zJezkucharz -

Stodki jez jest matym fakomczuchem, ktory uwielbia gotowac.
Do jego ulubionych dan nalezg krem z dyni i jajka sadzone.

NNASMNNNNN

Stopien trudnosci: trudny

MATERIALY
© 30 g wioczki bawetnianej e szydetkonr3
nr 22 ciemnobrazowy ® 2 bezpieczne oczka do zabawek
©10 m wioczki bawetnianej 0 $rednicy 6 mm
nr 35 masa pertowa ® nozyczki, igta dziewiarska,
o wioczka bawetniana czerwona kredka Swiecowa
nr11czarny (otrzymana z jednym i kawatek tkaniny N

zZwczesniejszych numerow) © 50 g wypetnienia poliestrowego




Witdczka bawetniana nr 35 masa pertowa i nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

6. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

1. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

8. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
10. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
12. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
14. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48] @

Wynhaftuj nos jeza za pomocaq igty dziewiarskiej i wioczki
nr11czarny w postaci kilka poziomych linii na wysokosci
1. okrazenia gtowy. @

UmieSc bezpieczne oczka pomiedzy 9.a10. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 8 oczek odstepu.

Wtdczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy

UWAGA: Kazde oczko skiada sie zdwdch nitek petelki: przedniej
i tylnej. Kolce przerabiane sg zawsze na przedniej nitce petelki

oczka, natomiast powrotne okrazenie polega na przerobieniu ps,

whbijajac szydetko tylko pod tylng nitke petelki.

Iazde oczko skitada sie z dwdch nitek petelki: przedniej i tylnej.
Scieg tworzacy kolce jeza przerabiany jest zawsze na przedniej
nitce petelki oczka, natomiast powrotne okrazenie polega na

przerobieniu ps, wbijajac szydetko tylko pod tylng nitke petelki.

Wykonuje sie €0 zgodnie z nastepujacym schematem: 5 oczek
na przedniej nitce petelki jednego oczka (1ps,10t,1s,10t,

1ps) i10$ na przedniej nitce petelki kolejnego oczka. Pefen
schemat wykonywania tego Sciegu sktada sie z dwach etapow:
wykonanie samego kolca, a nastepnie powrotu, podczas ktorego
trzeba przerobic 1ps w tylnej nitce petelki tego samego oczka,

w ktorym powstat Scieg kolca.

Zanim zaczniesz wykonywac tutow, potoz gtowe jeza naprzeciwko
siebie i sprawdz, czy 14 ps, ktore przerobisz na poczatku, znajdzie
sie w odpowiednim miejscu, czyli na wysokosSci brzuszka,

w dolnej czesci tutowia jeza (jesli nie wypadng w tym miejscu,
przerob kilka dodatkowych ps).

1. okrazenie (15. okrazenie glowy): przerdb 14 ps, a nastepnie

17 kolcow: (1ps, 10t,1s,10t,1ps), 108, wbijajac szydetko tylko

w przednig nitke petelki oczka €

2. okrazenie: (7 ps, dod) x 6 [54]

Pamietaj, ze w oczkach, w ktorych wykonane byty kolce,
szydetko nalezy whijac tylko w tylng nitke petelki. @

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [54] ©@

4. okrazenie: 16 ps, 19 kolcow: (1ps, 101,15, 10t,1ps), 108,
whijajac szydetko tylko w przednig nitke petelki oczka

5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [54]

Pamietaj, ze w oczkach, w ktérych wykonane byty kolce,
szydetko nalezy wbijac tylko w tylng nitke petelki 3. okrazenia.

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [54]
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Pamietaj, ze w oczkach, w ktorych wykonane byty kolce, szydetko
nalezy wbijac tylko w tylng nitke petelki 9. okrazenia.

12. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

13. okrazenie: 10 ps, nastepnie 16 kolcow: (1ps,10t,1s,101f,1ps),
108, whijajac szydetko tylko w przednig nitke petelki oczka

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

Pamietaj, ze w oczkach, w ktarych wykonane byly kolce, szydetko
nalezy whijac tylko w tylna nitke petelki 12. okrazenia.

15. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

16. okrazenie: 10 ps, nastepnie 13 kolcow: (1ps, 10t,1s,10t,1ps),
108, whijajgc szydetko tylko w przednig nitke petelki oczka

17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

Pamietaj, ze w oczkach, w ktorych wykonane byty kolce, szydetko
nalezy wbijac tylko w tylng nitke petelki15. okrazenia.

18. okraizenie: 1ps w kazdym oczku [36]
Zacznij wktadac wypetnienie do tutowia jeza.

19. okrazenie: 10 ps, nastepnie 13 kolcow: (1ps,10f,1s,10t,1ps),
108, wbijajac szydetko tylko w przednig nitke petelki oczka

20. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Pamietaj, ze w oczkach, w ktorych wykonane byty kolce, szydetko
nalezy wbijac tylko w tylng nitke petelki18. okrazenia.

21. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] ©

1. okrazenie: 16 ps, 19 kolcow: (1ps, 10t,1s,10t,1ps), 108,
whbijajac szydetko tylko w przednig nitke petelki oczka

8. okrazenie: (1ps, odj) x 5,1ps, a nastepnie 38 ps, whijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka 6. okrazenia [49]

9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [49] @ ©

- . . ) dod: przerob dwa potstupki  of: oczko tancuszka
10. okrazenie: 5 ps, odj, 4 ps, nastepnie 19 kolcow: (1ps, 101,15,

| < \Whitai detlo vl dni nit " w jednym oczku 0s$: oczko Sciste
10,|1 ps), 108, whijajac szydetko tylko w przednig nitke petelki odj: przerdb dwa oczka ps: potstupek
oczka razem S: sfupek

11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

22. okrazenie: 12 kolcow: (1ps,10t,1s,10t,1ps), 108, whijajac
szydetko tylko w przednig nitke petelki oczka

23. okrazenie: (2 ps, odj) x 6, whijajac szydetko tylko w tylng
nitke petelki oczek 21. okrazenia [18]

Dokoncz wypetnianie tutowia. @
24. okraienie: (1ps, odj) x 6 [12]

25. okrazenie: 6 kolcow: (1ps,10t,1s,10t,1ps), 108, wbijajac
szydetko tylko w przednig nitke petelki oczka

26. okrazenie: (odj) x 6, whijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczek 24. okrazenia [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$. Za pomoca igly
dziewiarskiej przeciagnij nitke przez 6 oczek ostatniego
okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz, zawigzujac supetek. @
Odetnij wtoczke i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

Nozki

Widczka bawetniana nr 35 masa perfowa
Przednie nozki

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2.i3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
nozki do tutowia jeza.

Nastepnie powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg przednig nozke.

Tylne nozki

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,

pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
nozki do tutowia jeza.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg tylng nozke. @

uszy
Wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ucha do gtowy jeza.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykanac
drugie ucho. @

7.

[12)
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Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Gtowa i tutow jeza sg wykonane
razem, wiec do przyszycia pozostaty
tylko uszy i nozki. Za pomocg igty
dziewiarskiej i nadmiaru nitki przy
kazdym uchu przyszyj je do gtowy
jeza na wysokosci ostatniego
okrazenia, pozostawiajac miedzy
nimi okoto 10 oczek odstepu.

2. Postepujac w ten sam sposob,
przyszyj cztery nozki pod brzuszkiem
jeza. Przednie powinny sie znalez¢
pomiedzy 1. a 3. okrgzeniem tutowia.

3. TyIne nozki nalezy przyszyc
pomiedzy 20.a 22. okrgzeniem
tutowia.

4. Aby Twoj jez wygladat jeszcze
weselej, zrob mu rozowe policzki.
Mocno pomaluj czerwong kredka
kawatek materiatu, a nastepnie
potrzyj nim oba policzki zwierzatka,
wykonujac ruchy w réznych
kierunkach.
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Stopien trudnosci: Sredni —

NNANNANANN

MATERIALY

o widczka bawetniana nr 47 szafranowy
o widczka bawetniana nr13 trawiasta zielen

® szydetka nr3 =
e igla dziewiarska
o wypetnienie poliestrowe

B

Warzywo
Widczka bawetniana nr 47 szafranowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym (1)
oczku [12] - _——

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

Nastepnie przeciagnij nitke od spodu
do gory elementu i mocno pociagnij,

L. P
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] aby nada¢ dyni charakterystyczny A
6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30] sptaszczony ksztatt. Zakoncz i zabezpiecz et e
7. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] nitke kilkoma szwami. | £

Wykonaj teraz segmenty warzywa,
przeciggajac nitke posrodku od dotu do
g0ry przez jego wnetrze. Powtorz to kilka
razy, aby powstaty rowne segmenty. @

Po zakonczeniu pracy zabezpiecz nitke

8.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [36]

12. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30] @
13. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

Wypetnij dynie. kilkoma szwami u podstawy dynina
14. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] Wysokosci ostatniego okrazenia. Za pomoca igly dziewiarskiej przyszyj
15. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12] ogonek na wysokosci 1. okrazenia dyni,
L . a nastepnie odetnij wtdczke i schowaj jej
16. okrazenie: (odj) x 6 [6] . : ) A
nadmiar pomiedzy oczkami robatki. @
Zakoncz ten element 10$ i odetnij Ogonek dym

wtoczke, pozostawiajac 40 cm nadmiaru,  Wfdczka bawetniana nr13 trawiasta zielen
ktorego uzyjesz do wykonania SeSmentow 1, yzad: wykonaj 16 of + 10z
dyni.

Za pomoca igty dziewiarskiej przeciagnij
nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia,
mocno pociggnij i zakoncz, zawigzujac
supetek.

2. r7ad: 2 ps w kazdym oczku fancuszka [16]

Zakoncz ten element10S$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajac 10 cm
nadmiaru. ©




: Kwiatek :

Stopien trudnosci: Sredni

NNANNANANN

MATERIALY

o wtdczka bawetniana el
nr13 trawiasta zielen P —

e wtoczka bawetniana
nr 61 szkartatny

o szydetkonr3

e igla dziewiarska

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka
nr13 trawiasta zielen 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 12 ps, a nastepnie
zakoncz ten element10$ W pierwszym
oczku, aby zamknac kotko (mozesz tez
wykonac 12 ps w magicznym kotku)

2. okrazenie: wbij szydetko w dowalne
oczko 1. okrazenia i wtaczka nr 61
szkartatny wykonaj 3 of, € a nastepnie
przerob (1bufka, 108) x 6, aby uzyskac
w sumie 6 ptatkow @ © O

Zaszyj otwar, ktory pozostat na srodku
kwiatka w 1. okrazeniu, € a nastepnie
odetnij wszystkie nitki poza dwiema,
ktorych uzyjesz do przyszycia kwiatka
do kolcow jeza.

Jak wykonagé scieg bufka (ang. puff stitch)?
Po narzuceniu wtdczki na szydetko wbij je we wskazane oczko, narzug nitke i przeciagnij
jg przez oczko, tak aby na szydetku znalazty sie trzy petelki. Powtorz poprzedni krok PR

jeszcze dwa razy, przerabiajac to samo oczko. Na szydetku powinno byc siedem petelek. SKROTY
Narzuc widczke na szydetko ostatni razi przeciagnij ja przez wszystkie petelki, aby - dod: przerdb dwa potstupki
zamknac bufke. w jednym oczku

odj: przerab dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: poistupek




e wioczka bawetniana
nr 05 biekitny

e wioczka bawetniana
nro2écru

e szydetkonr3

© jgta dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Naczynie zaroodporne

Witdczka bawetniana nr 05 biekitny

kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @

6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,
whbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [30]

1.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [30]

11. okrazenie: 10$ w kazdym
oczku [30] @

0Odetnij wtaczke.

Pokrywka
Wtdczka bawetniana nr 05 bfekitny

1. okraZenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okraienie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrgzenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

MATERIALY

L

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym

: Garnuszek :

Stopien trudnosci: tatwe

zakonczten element10$ © i odetnij
widczke.

Uchwyt pokrywki
Widczka bawetniana nr 02 écru
Wykonaj 4 oczka tancuszka, nastepnie

4 s w pierwszym of. Zakoncz ten element
10$ @i odetnij widczke, pozostawiajac

10 cm nadmiaru.

uszy
Wioczka bawetniana nr 02 écru

1. rzad: wykonaj 5 oczek fancuszka
+102[6]

2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka
rozpoczynajacego [5]

0detnij widczke, pozostawiajac 10 cm
nadmiaru.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugie ucho.

Potaczenie elementow
Przyszyj uszy po przeciwnych stronach
garnka. Przymocuj uchwyt na Srodku
pokrywki, zawigzujac nitki od spodu.
Potoz pokrywke na garnku.




: Talerz z jajkiem :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o wioczka bawetniana nr 06 jasnorozowy
o wioczka bawetniana nr 83 kanarkowy

20ty T e )
© wfdczka bawetniana T% 1 %
nro2écru 4

e szydetkonr3
o gta dziewiarska

Talerz
Wioczka bawetniana nr 06 jasnorozowy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30] @

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

Z2oitko

Witoczka bawetniana nr 83 kanarkowy
Z0fty

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia zottka do
biafka.

Biatko jaja

Wiaczka bawefniana nr 02 écru

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym
oczku [36] ©

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

Potaczenie elementow

Za pomocg nadmiaru wtoczki z zoftka
przyszyj je na Srodku biatka. Nastepnie
umiesc jajko na talerzu.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

S: sfupek
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* Pilna zebra :

" Zebra jest najlepsza uczennica wklasie. Kazdego ranka zaktada szalik, bierze tornister
- . i biegnie do'szkoty, zeby zaja¢ miejsce w pierwszej tawce, zanim zabrzmi dzwonek.

Stopien trudnosci: tatwe
MATERIALY

© 30 g wtoczki bawetnianej
nr 01$nieznobiaty
| ©20 m wtdczki bawetniangj nr11 czarny

® szydetko nr3

© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm

© nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
© 50 ¢ wypetnienia poliestrowego




% Pilna zebra

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 10.a 11. okrgzeniem gtowy,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 9 oczek odstepu. €

20. okraienie: (2 ps, odj) x 6 [18]
21. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
Dokoncz wypetnianie gtowy zebry.
22. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Za pomoca igty dziewiarskiej przeciggnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia i mocno pociggnij, aby zamknag otwor.
, _ _ o ' Zawiaz supetek, odetnij wioczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
Widczka bawefniana nr 11 czarny i nr 01 snieznobiaty oczkami splotu. @

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. 0krazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] r

4. okraienie: (5 ps, dod) x 3 [21] '

5. okrazenie: wtoczka nr 01$nieznobiaty 1ps w kazdym oczku [21] @ . . ‘
6. okrazenie: 2 ps, dod, (6 ps, dod) x2, 4 ps [24] “

1. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

8. okrazenie: (7 ps, dod) x 3 [27] =
9. okrazenie: 3 ps, dod, (8 ps, dod) x 2,5 ps [30]

10. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

11. okrazenie: 13 ps, dod, 6 ps, dod, 15 ps [38]

12. okrazenie: 16 ps, dod, 3 ps, dod, 17 ps [40]

13. okrazenie: 5 ps, dod, 5 ps, dod, 3 ps, dod, 3 ps, dod (uzyj kawatka
nitki w kontrastowym kolorze, zeby zaznaczyc to miejsce - zrobisz tu — ) )
grzywe), 3 ps, dod, 3 ps, dod, 5 ps, dod, 5 ps, dod [48] © 2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]

14.i15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48] 3.okrazenie: (1ps, dod) x6 [18]

16. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42] 4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

17. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36] 5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

18. okrazenie: (4 ps, odj) X 6 [30] 6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

19. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] 1. okrazenie: wioczka nr 11 czarny 1ps w kazdym oczku [36]

7acznij wypetniac gtowe zebry. 8. okrazenie: widczka nr 01$nieznobiaty (5 ps, dod) x 6 [42]
9.i10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

. dod: przerob dwa potstupki ot: oczko tancuszka
w jednym oczku 0s: oczko sciste

odj: przerob dwa oczka 0z: oczko zwrotne
o —_— o razem ps: poistupek

Witdczka bawetniana nr 01 $nieznobiaty i nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczkg nr 01$nieznobiaty
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]
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11. okrazenie: widczka nr11czarny 1ps w kazdym oczku [42]

12.-14. okrazenie: wtoczka nr 01$nieznobiaty 1 ps w kazdym
oczku [42]

15. okrazenie: wtaczka nr 11 czarny (5 ps, odj) x 6 [36]

16.—18. okrazenie: widczka nr 01$nieznobiaty 1ps w kazdym
oczku [36]

19. okrazenie: wtdczka nr11czamy 1ps w kazdym oczku [36]

20. okrazenie: widczka nr 01$nieznobiaty 1ps w kazdym
oczku [36]

21. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]
22. okrazenie: 1 psw kazdym oczku [30]

23. okrazenie: wtoczka nr 11 czamy 1ps w kazdym oczku [30] @

Zacznij wypetniac tutow zebry.

24. okrazenie: widczka nr 01$nieznobiaty 1ps w kazdym oczku [30]

25. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

26. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

21. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dokoncz wypetnianie tutowia zebry. Zakoncz ten element

zwierzatka10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru,

ktorego uzyjesz do przyszycia gtowy do tutowia zebry.

Gorne tapki
Wtdczka bawetniana nr 11 czarny i nr 01 Snieznobiaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczkg nr 11 czarny 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko
w tylng nitke petelki oczka [12]

4. okraienie: (2 ps, odj) x 3 [9]

5.-1. okrazenie: widczka nr 01$nieznabiaty 1 ps w kazdym
oczku [9]

8. okrazenie: widczka nr11czamy 1ps w kazdym oczku [9]

Za pomoca trzonka szydetka wioz odrobine wypetnienia
do koncowki tapki (czarnej czesci).

9.-11. okrazenie: wioczka nr 01$nieznobiaty 1ps w kazdym
oczku[9]

12. okraienie: wioczkg nr11 czarny 1ps w kazdym oczku [9]

13.-15. okrazenie: widczka nr 01$nieznobiaty 1ps w kazdym
oczku [9]

16. okrazenie: wiaczka nr 11 czarny 1ps w kazdym oczku [9]

17.-19. okrazenie: wioczka nr 01$nieznobiaty 1ps w kazdym
oczku [9]

20. okrazenie: wtoczka nr 11 czarmy 1ps w kazdym oczku [9]

21.i22. okrazenie: wtoczka nr 01$nieznobiaty 1 ps w kazdym
oczku [9]

23. okrazenie: spfaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob
rzad potstupkaw, faczac w ten sposaob ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka [4]

Zakoncz ten element zwierzatka 10 i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia tapki
do tufowia zebry.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg
gorng tapke. @

L)

i

o
*
-



— -
o R - -
4 -
i
E‘ - —-_;H._. - o= T ———— —1

Nozki
Widczka bawetniana nr11czarny i nr 01 Snieznobiaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 11 czarny 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. 0krazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: wtoczka nr 01$nieznobiaty 1 ps w kazdym oczku,
whijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka [18]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
6. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
1. okrazenie: wioczka nr 11 czarny 1ps w kazdym oczku [12]

8.-10. okrazenie: wtoczka nr 01$nieznobiaty 1ps w kazdym
oczku [12]

1. okrazenie: widczka nr 11 czarny 1ps w kazdym oczku [12]

Za pomoca trzonka szydetka wioz odrobine wypetnienia do
koncowki nozki (czarnej czesci).

12.-14. okrazenie: wioczka nr 01 $nieznobiaty 1ps w kazdym oczku [12]

15. rzad: sptaszcz nozke na brzegu i potacz krawedzie. Przerab rzad
potstupkow, taczac w ten Sposob ze sobg dwa naprzeciwlegie
oczka [5]

16.rzad: 10z +1ps w kazdym oczku [5]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg nozke. @

Pilna zebra

uszy
Wtdczka bawetniana nr 07 Snieznobialy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
3.o0kraienie: (2 ps, dod) x 3 [12]

4. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

5. okraienie: (4 ps, dod) x 3 [18]

6.-9. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
10. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]

11. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ucha do gtowy zebry. Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac drugie ucho. ©

Nie uzywaj wypetnienia do uszu.

ogon

Wtdczka bawetniana nr 01 Snieznobiaty i nr 11 czarny

1. rzad: wioczka nr 01$nieznobiaty wykonaj 20 of + 10z

2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka rozpoczynajacego [20] @

Odetnij wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru - uzyjesz €o,
aby przyszy¢ ogon do tutowia zebry.

0detnij z motka widczki nr 11 czarny cztery nitki o dtugosci 15 cm.
Whij szydetko w oczko znajdujace sie na koncu ogona zebry,
przeciagnij przez nie nitke i zawigz na niej supetek w potowie
dtugosci. Powtorz to samo z pozostatymi trzema kawatkami
wtoczki.

Na koniec wyrownaj dfugosc nitek - odetnij ich nadmiar
nozyczkami. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy zebry do
potaczenia. Przytoz gtowe do tutowiawe
wiasciwej pozycji - ostatnie okrazenie
tutowia powinno wypadac na wysokosci

12.,13.114. okrazenia gtowy. Pofacz
elementy za pomoca igty dziewiarskiej
jak najmniej widocznymi szwami.
Podczas szycia uzupetniaj wypetnienie
gornej czesci tutowia, dociskajac

je rownomiernie, tak aby korpus
stanowit mocne podparcie dla gtowy.
Na zakonczenie odetnij nitke i ukryj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

2. Przyszyj uszy po obu stronach gtowy
zebry na wysokosci 14. okrazenia,
pozostawiajac miedzy nimi okofo

9 oczek odstepu.

3. Przyszyj gorne tapki na wysokosci
przedostatniego okrazenia tutowia.
Ustaw je tak, aby czarne paski na
tapkach i tutowiu byty na tej samej
wysokosci.

4. Przymocuj Szpilkami nozki po obu
stronach tutowia, tak aby ich dolna
czes$c znalazta sie na wysokosci 5.,
agorna 9. okrazenia tutowia. Przyszyj
obie nozki, a nastepnie wyjmij szpilki.

5. Na koniec przyszyj 0gon na plecach
na wysokosci 9. okrazenia tutowia.

6.Za pomocaq igty dziewiarskiej

i widczki nr 01 $nieznobiaty wyhaftuj
mate symetryczne linie pomiedzy

2.2 3. okrgzeniem gtowy, aby wygladaty
jak nozdrza.

1. Aby Twoja zebra wyglgdata jeszcze
weselej, zrob jej rozowe paliczki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.

8. Na koniec wykonaj grzywe. 0detnij

Z motka wioczki nr 11 czarny i wioczki

nr 01$nieznobiaty po cztery nitki

0 dfugosci 15 cm. Zacznij robic grzywe na
wysokosci 13. okrazenia gtowy, w miejscu
zaznaczonym kolorowa nitka. Whij

szydetko w oczko znajdujace sie posrodku
miedzy uszami, przeciagnij przez nie nitke,
7107 jg na pot i zawigz supetek. Powtorz to
samo z pozostatymi kawatkami wtoczki.
Na koniec wyrownaj dfugosc nitek -
odetnij ich nadmiar nozyczkami.




UROCZE DODATKI

= Tornister :

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

o wtoczka bawetniana =

nr 35 masa pertowa
o wtoczka bawetniana
nr 34 bordowy
o szydetkonr3
e jgfa dziewiarska

Tornister

Widczka bawetniana nr 35 masa perfowa

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 10 of,
po czym przerabiaj oczka dookota
tancuszka rozpoczynajgcego

2. okrazenie: wbij szydetko w drugie oczko
tancuszka, liczac od szydetka, i przerob dod,
7ps, 2 ps w ostatnim oczku, a nastepnie

po drugiej stronie tancuszka przerob 1ps

w kazdym z nastepnych 9 oczek [20]

3. okrazenie: 2 dod, 7 ps, 3 dod, 7 ps,
dod [26]

4. okrazenie: 1psw kazdym oczku,
whijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [26]

5.-15. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [26]

Wykonaj 4 ps, za pomoca ktarych
przejdziesz do miejsca na tornistrze, gdzie
zaczniesz wykonywac klape.

Wykonaj 10z i przerabiaj oczka w rzedach
na ptasko.

1.123d: 11ps+10z 1]
2.-9.123d:1ps w kazdym oczku +10z [11]

Zakoncz ten element 10§ i odetnij wioczke.
Schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

Paski

Wtdczka bawetniana nr 34 bordowy
1. rzad: wykonaj 10 of + 10z [10]

2.123d:1ps w kazdym oczku tancuszka
rozpoczynajacego [10]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 10 cm nadmiaru.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi pasek. €@

Za pomocy igty dziewiarskiej i nadmiaru
wtoczki na paskach przyszyj oba
elementy na wysokosci 4. rzedu klapy,
pozostawiajac miedzy nimi 4 oczka
odstepu. @

Nastepnie odetnij wioczke i ukryj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.
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Szelki

Witdczka bawetniana nr 35 masa pertowa
1.rzad: wykonaj 20 of + 10z

2.1z3d: 1 psn w kazdym oczku tancuszka
rozpoczynajacego [20]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke. ©

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugg szelke.

Zapomoca igty dziewiarskiej i wioczki

w kolorze masy pertowej przyszyj obydwie
szelki do tylnej czesci tornistra. Jeden
koniec przyszyj na wysokosci ostatniego,
adrugi 3. okrazenia tornistra. 0detnij
widczke i ukryj jej ich nadmiar miedzy
oczkami splotu. @




= Szalik -

Stopien trudnosci: tatwe

N\NANANANANN

e wtdczka bawetniana
nr 85 ciemnozoity

® szydetko nr3

e igfa dziewiarska

1. rzad: wykonaj 50 of + 10z [50]
2.r23d: 1 psn w kazdym oczku fancuszka
rozpoczynajacego + 10z [50] €@
3. rzad: 1 psn w kazdym oczku [50] @ ©

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

of: oczko fancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany




:0towek -

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e widczka bawetniana nr 11 czarny

e wioczka bawetniana nr 80 cielisty

e widczka bawetniana nr 61 szkartatny

e wtdczka bawetniana
nr121 kwarcowy szary

e wtdczka bawetniana
nr 06 jasnorozowy

e szydetkonr3

o igfa dziewiarska

© wypetnienie poliestrowe

Qe
EEE

1. okrazenie: wtoczka nr 11 czarmy wykonaj
4 psw magicznym kotku [4]

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [4] @
3. okrazenie: widczka nr 80 cielisty (1ps,
dod) x2[6]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

5. okrazenie: wtoczka nr 61 szkartatny
(2ps, dod) x2[8]

6.-18. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [8]

Po ukonczeniu 8. okrazenia zacznij
wypetniac czubek oféwka. @ ©

19.i20. okrazenie: wioczka nr121
kwarcowy szary 1ps w kazdym oczku [8] @

21.-23. okrazenie: wioczka nr 06
jasnorozowy 1ps w kazdym oczku [8]
Dokoncz wypetnianie otowka.

24. okrazenie: (odj) x 4 [4]

Za pomoca igty dziewiarskiej przeciggnij

nitke przez 4 oczka ostatniego okrazenia (S
i mocno pociggnij, aby zamkngc otwor.

Zawigz supetek, odetnij widczke i schowaj

jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu.

Aby wykonac pozostate dwa otowki
widoczne na zdjeciu, powtorz wszystkie
powyzsze kroki, uzywajac najpierw
wtoczki nr 61szkartatny w potaczeniu
2 nr104 brzoskwiniowy roz, a nastepnie
nr 85 ciemnozoity.




: Kubek na otowki -

Stopien trudnosci: tatwe

o wtoczka bawetniana
nr 64 btekit pruski

e wtoczka bawetniana
nr49 turkus

e szydetkonr4

o gfa dziewiarska

Wykanaj cafg robatke, uzywajac obydwu
wtoczek rownoczesnie.

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okratenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @
5. 0krazenie: 1ps w kazdym oczku,

wbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [24]

6.—10. okrazenie: 1 ps w kazdym ;
oczku [24] © - dod: przerob dwa potstupki
11. okrazenie: 10$ w kazdym oczku [24] . Wjednym oczku

o ) . BB odj: przerob dwa oczka razem
Odetnij wtoczke, a nastepnie schowaj jej

. ) . 0S: oczko $ciste
nadmiar pomiedzy oczkami splotu. ps: potstupek




: Wieloryb pryskajacy woda :

Ptetwal btekitny ptywa powoli w morzu, od czasu do Czasu Wypuszczajac strumien Wody.
Towarzystwa dotrzymujg mu maty wielorybek i rybki, ktore wokot nich kraza.

NNANNANANAN

_ Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

© 30 ¢ widczki bawetnianej
nr25 akwamaryna
©10 m wtdczki bawetnianej
nr100 wodna zielen
©10 m wtoczki bawetnianej
nr 01$nieznobiaty
e szydetkonr3
2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 9 mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowai tutow
Wtdczka bawetniana nr 25 akwamaryna

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. 0krazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

7. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]

9. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]

11. okrazenie: (7 ps, dod) x 6 [54]

12.-18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [54]
19. okrazenie: (7 ps, odj) x 6 [48]

20. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [48]

32. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

33. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

34. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

35. okrazenie: 8 ps, 2 odj, 6 ps [16]

Dodaj wiecej wypetnienia do tufowia, mocniej je ubijajgc w czesci
21. okrazenie: (6 ps, 0dj) x 6 [42] glowy, a w czesci ogonowej pozostawiajac luzniejsze.

22. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]

23. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

24. okrazenie: 14 ps, 4 odj, 14 ps, [32]

25. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [32]

26. okrazenie: 12 ps, 4 0dj, 12 ps [28]

21.i28. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [28]

Umiesc bezpieczne oczka pomigdzy 11.a12. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 19 oczek odstepu.

Zacznij wypetniac gtowe wieloryba. Wkiadaj mate kawatki
wypetnienia i dociskaj je trzonkiem szydetka. @

29. okrazenie: 12 ps, 2 0dj, 12 ps [26]
30. okraienie: 1ps w kazdym oczku [26] @
31. okrazenie: 11 ps, 2 odj, 11 ps [24]

SKROTY
dod: przerob dwa potstupki 0S: oczko Sciste
w jednym oczku ps: poistupek

odj: przerob dwa oczka s: stupek




36. okrazenie: 7 ps, 2 odj, 5 ps [14]

317. okrazenie: 5 ps, 3 odj, 3 ps [11]

Dokoncz wypetnianie tutowia wieloryba. €@
38. okrazenie: 5 ps, 3 odj [8]

39. okrazenie: 4 ps, 2 odj [6]

40. okrazenie: (0dj) x 3 [3]

Zakoncz ten element zwierzatka 10s, odetnij woczke i schowaj
jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu. @

Wieloryb pryskajacy woda

5

Ptetwy boczne

Wtdczka bawetniana nr 100 wodna zieleri

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

5. okrazenie: 4 ps, dod, 3 ps, dod [11]

6. okrazenie: 5 ps, dod, 4 ps, dod [13]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ptetwy do tutowia wieloryba.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga
pletwe. @

Nie uzywaj wypetnienia do ptetw, aby migkko opadaty
po bokach wieloryba.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

ogon Strumien wody

Widczka bawefniana nr 25 akwamaryna Widczka bawetniana nr 01 Snieznobiaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, 1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,

w drugim oczku przerob 6 ps [6] w drugim oczku przercb 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6] 2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9] w tylng nitke petelki oczka [6]

. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9] 3.14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6] @

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12] 5. okrazenie: 4 s w kazdym oczku [24] ©@

6. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15] Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke. @

1. okrazenie: (4 ps, dod) x 3 [18]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
9. okrazenie: (5 ps, dod) x 3 [21]

10. okrazenie: (6 ps, dod) x 3 [24] -
11. okrazenie: 23 ps, dod [25]

12. okrazenie: (3 ps, odj) x 5 [20]

13. okraienie: (2 ps, 0dj) x 5 [15]

14. okrazenie: (1ps, odj) x5 [10]

15. okrazenie: (0dj) x5 [5]

Zakoncz ten element zwierzatka 10 i odetnij wioczke.

Nastepnie powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugi taki sam element. @

Nie uzywaj wypetnienia do ogona.




Wieloryb pryskajacy woda

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potgczenia. Zacznij od zszycia dwach
elementow ogona. Najpierw potoz je
obok siebie, jak pokazano na zdjeciu,

a nastepnie zszyj je ze soba jak najmniej
widocznymi szwami wykonanymi

igtq dziewiarska i nicig pozostawiong
do potaczenia elementow - potacz
przylegajace do siebie oczka.

2. W taki sam sposob przyszyj ogon

do tufowia wieloryba na wysokosci
ostatniego okrazenia. Aby utatwic sobie
Szycie, mozesz ztozy¢ 0gon na pot.

3.Zapomocy igly dziewiarskiej

i nadmiaru wioczki przyszyj strumien
wody nad gfowg wieloryba na wysokosci
15. okrazenia. Uwazaj, aby umiescic go
idealnie posrodku.

4. Przyszyj ptetwy po obu stronach
tutowia pomiedzy 17.a 21. okrgzeniem,
upewniajac sie, ze sg symetrycznie
pofozone wzgledem tutowia.

5. Aby Twoj wieloryb wyglgdat jeszcze
weselej, zrob mu rdzowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredkg kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.

6.Za pomocg igty dziewiarskiej i wioczki
nr100 wodna zielen wykonaj dwa mate
ukosne szwy, po jednym nad kazdym
okiem, aby uzyskac brwi wieloryba.




: Czapka marynarza :

Stopien trudnosci: tatwe

NANANANANAN
MATERIALY ‘
o widczka bawetniana =Y - NS
nr 01$nieznobiaty -
o widczka bawetniana
nr 112 gteboki niebieski =
e widczka bawetniana nr61szkarfatny o -

e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

Spod
Widczka bawetniana nr 01 Snieznobiaty
i nr 112 gteboki niebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtdczka 0
nr 01$nieznobiaty 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

U
)

2. okrazenie: przerob 2 ps

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym w kazdym oczku [12] ——
oczku [?2] 3.14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] 5. okrazenie: (odi) x 6 [6] © (3]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x6 [24] Wiozodrobing wypefnieniadopompona.
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] Zakoncz ten element 10$ i odetnij .
6.17. okrazenie: 1 ps w kazdym whoczke. skwore
057k [33] o p y : dod: przerob dwa potstupki
- . - wjednym oczku

8. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] Wstazka marynarska . odj: przerob dwa oczka razem
9. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] Widczka bawetniana nr 112 gleboki n{:.oczlio t;lan.c?szka
10. okrazenie: wioczia nr 12 gfebol niebieski ' ::_' ggzzk(g ZSV(\:IlrSO tBne
:ebll(esI.u (2_ Ps. dOd); 6d[24] o Wykonaj tancuszek liczacy 20 oczek. - ps: potstupek

- OTqzente: (3ps, do ) ).(6 [30].. Zakoricz ten element 10 i odetnij . psn:pdistupek nawijany
Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke. . s:stupek :
wioczke. RS UTUUTUUUUSPRPROIS
Pompon Potaczenie elementow
Widczka bawefniana nr 61 szkartatny Przygotuj wszystkie elementy do potaczenia. Za pomoca igly dziewiarskiej

i pozostawionego nadmiaru nitki przyszyj wstazke do czapki, jak pokazano na zdjeciu
powyzej. Nastepnie przyszyj pompon posrodku czapki. Zakoncz szew, odetnij widczke
i ukryj jej ich nadmiar miedzy oczkami splotu.

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6 ps [6]




: Maty wieloryb

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o wtoczka bawetniana
nr100 wodna zielen

o wtoczka bawetniana
nr 01$nieznobiaty

e szydetkonr3

2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm

e jgfa dziewiarska

© wypetnienie poliestrowe

Glowai tutow
Wioczka bawetniana nr 100 wodna zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okraienie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
10. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Umies¢ bezpieczne oczka pomiedzy 5. 6.
okrazeniem, pozostawiajac miedzy nimi
okoto 10 oczek odstepu. @

11. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Wypetnij tutow, dobrze dociskajac
wypetnienie.

12.113. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
14. okrazenie: 8 ps, 2 0dj [10]

15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]

16. okrazenie: 8 ps, odj [9]

17. okrazenie: 4 0dj,10$ [5]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$
i odetnij widczke.
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0gon
Wioczka bawetniana nr 100 wodna zielen
1. okrazenie: wykonaj 6 of +10z

2. 0krazenie: 1ps,1psn,2,1psn,1ps,
0bra¢ i przerob z drugiej strony tancuszka
1ps w tym samym oczku, ktore wtasnie
byto przerobione, 1psn, 2s,1psn,1ps.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$
i odetnij wioczke.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac drugi element ogona. @

Ptetwy boczne
Widczka bawefniana nr 100 wodna zielen
1. okrazenie: wykonaj 3 ot + 10z

2. 0krazenie: 1ps, 1psn,1ps, obrac robotke
i przerob z drugiej strony tancuszka1ps

w tym samym oczku, ktore wiasnie byto
przerobione, 1psn, 1ps

Zakoncz ten element zwierzatka10$
i odetnij wioczke.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac drugg ptetwe.
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Strumien wody

Wtdczka bawetniana nr 01 Snieznobiaty

Zacznij od zrobienia 5 oczek fancuszka.
W drugim oczku przerob 5 ps. Zakoncz ten
element10$ i odetnij widczke.

Potaczenie elementow
Potoz obok siebie dwie czesci ogona

i za pomocq igty dziewiarskiej

oraz wtoczki nr 100 wodna zielen zszyj
je jak najmniej widocznymi Szwami
wzdtuz krawedzi, podobnie jak
podczas wykonywania ogona duzego
wieloryba. Nastepnie przyszyj ogon do
konca tutowia, a potem dwie boczne
ptetwy po obu jego stronach miedzy
9.210. okrgzeniem. Na koncu przyszyj
strumien wody do czubka gtowy. Aby
maty wielorybek wygladat jeszcze
weselej, zrob mu rozowe policzki.
Mocno pomaluj czerwong kredka
kawatek materiatu, a nastepnie
potrzyj nim policzki zwierzatka,
wykonujgc ruchy w réznych
kierunkach.




: Stateczek :

Stopien trudnosci: tatwe

e widczka bawetniana ¥
nr 87 szaroniebieski t,' ;
e szydetkonr3

e jgta dziewiarska e ———

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
ketku [6] @
2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

5. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @

6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

7. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24] ©
9. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

10. okrazenie: obroc robotke i przerab 1ps
w kazdym oczku, whijajac szydetko tylko
w tylng nitke petelki oczka [30] @

11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]
12. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

13. okraienie: 10$ w kazdym oczku [36]
Zakoncz ten element 108 i odetnij wioczke.

WSKAZOWKA

Aby wykonac pozostate todeczki,
powtorz wszystkie powyzsze kroki,
uzywajac wioczki nr 87 szaroniebieski

SKROTY ' _ § W potaczeniu z nr 02 écru oraz
dod: przerob dwa potstupki g nr 61szkartatny.

w jednym oczku :

0: 0czko

0s: oczko $ciste
ps: potstupek




: Rybka:

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o widczka bawetniana
nr 11 pomaranczowy

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm

e wypetnienie poliestrowe

Tutow

1. okrazenie: wykonaj 4 ps w magicznym

kotku [4] @

2.13. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [4]

4. okrazenie: (dod) x 4 [8]

5. okrazenie: (1ps, dod) x 4 [12]

6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

1. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

8. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24] ©

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy
7.a 8. okrgzeniem, pozostawiajgc miedzy
nimi okoto 8 oczek odstepu.

10. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

11.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [30]

Zakoncz ten element zwierzatka
10$ i odetnij wtdczke. Wtoz odrobine
wypetnienia do rybki.

Sptaszcz rybke na brzegu i potacz
krawedzie. Przerab rzad potstupkow, taczac
W ten sposab ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka. Nastepnie przerob (4 s w jednym
oczku, omin1o,108) x5.

Zakoncz ten element zwierzatka 108,
odetnij wiaczke i ukryj jej nadmiar. €
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Pletwy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: (dod) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 108,
odetnij widczke i ukryj jej nadmiar.

PoWtorz powyzsze kroki, aby wykonac
druga ptetwe.

ogon

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3.-5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Sptaszcz ogon na brzegu i potacz
krawedzie. Przerob rzad potstupkow,
tgczac w ten sposob ze sobg dwa
naprzeciwlegte oczka. @

Zakoncz ten element zwierzatka 10s,
odetnij wtoczke i schowaj jej nadmiar.

Potaczenie elementow
Za pomocy igty dziewiarskiej i wtoczki
nr 111 pomaranczowy przyszyj ptetwy
symetrycznie po obu stronach tutowia
rybki. 0gon przyszyj na wysokosci
ostatniego okrazenia tutowia, jak
pokazano na zdjeciu.
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